Les nr. 03:
Een collage m.b.v. maskers in PSP9

of
#01: Klik 1 X met je linker muisknop op deze linken aardbeien.jpg en selderij.jpg // De foto's openen dan in
een nieuwe browser // #02: Klik 1 X met je rechter muisknop op de nieuw geopende foto "kopieéren" //
Klik 1 X met je rechter muisknop op de "Body" van PsP 9 en dan "plakken als nieuwe afbeelding”

#03: De foto van de selderij wordt de achtergrond.
#04: Activeer nu de aardbeien (dmv 1 X linksklik op bovenkader)
#05: Ga naar Bovenmenu / Bewerken / kopiéren.
#06: Activeer de selderij (dmv 1 X linksklik op bovenkader) #07: Ga naar Bovenmenu / bewerken / plakken
als nieuwe laag.
#info: De aardbeien liggen nu op de selderij.
#08: Zet de aardbeien foto weg (dmv streepje) er mag 1 foto in beeld zijn.

#09: Ga naar
Bovenmenu / Lagen / Nieuwe maskerlaag / uit afbeelding. #10: Luminantie van bron aanvinken,
<] § verder niets. Klik OK en de aardbeien
g worden vager.
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#11: Ga naar Bovenmenu / Lagen / Overlay weergeven.
#info: en je ziet een rode gloed over de aardbeien komen. Dit is het masker.
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#12: Overlay kan weer weg d.m.v.Control+Alt+V.

#info: Nu we zeker weten dat de Overlay is Kleur
ingeschakeld gaan we de Spuitkleur aanpassen

#13: Zet rechts bij de matrialen voorgrondkleur Sorteervolgorde: |Palet v
op wit en achtergrondkleur op zwart
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#info: En we zien nu als we naar het kleurenpalet HE/nnEnEnEEEEEEE

Huidige:

Worige:

[Ean staaltjes toevoegen. ..

kijken dat het uit zwartwit schakeringen bestaat.

#14: Activeer uit het linkermenu het gereedschap Airbrush. Met dit gereedschap bewerk je het masker.
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#15: Door met wit (linkse muisknop) te spuiten komt de laag aardbeien weer tevoorschijn

#16: Door met zwart (rechtse muisknop) te spuiten komt de selderij tevoorschijn.




