Les 23 # 1 Lijst maken & foto erin plaatsen

#01: Klik 1 X met je linker muisknop op deze link 2roderozen.jpg De foto opent dan in een nieuwe browser

#02: Klik 1 X met je rechter muisknop op de nieuw geopende foto "kopieéren” en Klik 1 X met je rechter
muisknop op de "Body" van PsP 9 en dan "plakken als nieuwe afbeelding

#02: We open een nieuwe afbeelding van het zelfde formaat als #03: We gaan nu naar
de rozen 785 x 524 72 Dpi Bovenmenu / Afbeelding / Randen
Bovenmenu / Bestand / Nieuw toevoegen
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#05: Ga dan naar Bovenmenu / Lagen / Laagmaken

van achtergrondlaag.
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#06: We openen aan de linkerkant #7: Dan klikken we op de plaats waar de lijst moet komen met de
de toverstaf toverstaf.
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Instellingen zijn de mode op vervangen / tolerantie 20 / Doezelen 0

heds d & 2 druk dan op delete.
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#8: We plaatsen eerst de rozen foto in de lijst:
klik met rechter muisknop op het kader van de rozen / kopieeren



#9: Klik met je rechtse muisknop op het kader van de lijst in wording plakken / plakken als nieuwe laag
'] rozeninlijst @ 100% (Raster 2) M= =
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#10: We gaan nu de lijst opvullen met grijs die kleur komt goed van pas voor het perspectief 3 D licht /
donker.

#11: We klikken op het kleuren selecteer schermpje rechtsboven, selecteren grijs.
#12: En via gereedschap vlakvulling aan de linkerzijde, de lijstruimte opvullen
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#13: We gaan nu de lijst maken Bovenmenu / Effecten / 3D Effecten / Afschuining binnen
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#14: Nu moeten we het 3 D schermpje nog invullen:
eerst kiezen we het profiel kwartrond met een pixel breedte van
20.

Zichtbare diepte stellen we in op 50:
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Rest ons nog de selectie op te heffen d.m.v. Bovenmenu / Selecties / Niets selecteren.
Mooi is het resultaat, het kijkt wel een schilderij van Rembrandt Harmenszoon Van Rijn




