
 

<<<<<<< Terug naar CCBS PsP9 lessen  
 

PDF voor aftedrukken >>>>>>>  

Les nr. 13: Achtergrond maken m.b.v Textuur / Kleur / Patroon (1) 

#01: We openen een nieuwe raster afbeelding 600x600 72 dpi:  
Voor het gemak gaan we er vanuit dat de achtergrond voor een foto op internet is.  

 

#02: We gaan eerst de kleur instellen b.v rood dat moet 
aangegeven worden in het kleine schermpje "1" rechtsboven 

 
 
#03: Daarna schakelen we de textuur in dmv op het iets grotere 
Schermpje "2" daarnaast te klikken. We schakelen de textuur in, 
kiezen voor de grijze bakstenen, en klikken OK  

 
 

#04: Kies vervolgens in het 
linker werktuigen menu 

"vlakvulling" 

 

#info: De combinatie van de rode kleur instelling en textuur bakstenen geeft 
dit resultaat  

 
 

http://www.albregtse.nl/psp/psp9/
http://www.albregtse.nl/psp/psp9/lesnr13img/lesnr13.pdf


#05: Open nogmaals een nieuwe raster afbeelding 
verander de kleur van schermpje 1 in blauw. Kies vervolgens in het 
linker werktuigen menu vlakvulling. 

 

 
 
#info: De combinatie van blauwe 
kleur en textuur bakstenen geeft 
dit resultaat. Men kan natuurlijk 
elk andere textuur kiezen en 
kleur  

 

#info: Aluminiumfolie met kleur roze is ook wel 
mooi  

 

 

 

Les nr. 13: Achtergrond maken m.b.v Textuur / Patroon (2) 

 
#06: De combinatie van textuur bakstenen & Patroon zebra geeft het onderstaande resultaat maar 

natuurlijk  
kan men ook kiezen voor een meer kleurrijke invulling  

 

 

 

 
Les nr. 13: Achtergrond maken m.b.v Textuur / Kleurverloop (3) 

 
#07: Behalve voor textuur / patroon / kan men ook kiezen voor verloop van kleur, dat geeft tezamen met de 

bakstenen mooie kleurrijke achtergrond  



  

 

 
Les nr. 13: Achtergrond maken met een eigen patroon!! (4)  

Leer je PsP kennen  #08: Op “C:\ Program Files \ Jasc software Inc \ 
Paint Shop Pro 9 \ Patronen” heeft Paint Shop een groot aantal patronen 
voorgeinstalleerd, brows daar naar toe en open er enkele in PsP door 
dubbelklik links.... 

 

of Klik 1 X met je linker muisknop op deze link patroon.jpg het patroon opent dan in een 
nieuwe browser 
 
#09: Klik 1 X met je rechter muisknop op het patroon "kopieëren" en Klik 1 X met je rechter 
muisknop op de "Body" van PsP 9 en dan "plakken als nieuwe afbeelding"  
ga naar patronen schermpje toe zoals beschreven in handeling "#02" toe zie je hem links 
bovenaan staan, aanklikken en textuur uitvinken.  

 
 

 

 

 

patroon.jpg


#10: Open nogmaals een 
nieuwe raster afbeelding  
1000 x 500 72DPI En kies weer 
in het linker werktuigen menu 
/ vlakvulling 
het resultaat zie hiernaast!  

  

 
We gaan allebei de onderstaande foto's eerst plakken in de "body" van Psp 9. 
j & f.jpg  en   norlys.jpg Klik 1 X met je rechter muisknop op de nieuw geopende foto "kopieëren" en Klik 1 X 
met je rechter muisknop op de "Body" van PsP 9 en dan "plakken als nieuwe afbeelding" 
 
Selecteer met selectie gereedschap "rond" "doezelen" 20 en daarna plakken als nieuwe laag op de raster 
achtergrond van 1000 x 500 72 DPI  #info: Als je na veel oefenen & nog eens oefenen het een beetje snapt, 
kan je zoiets maken als dit hieronder!!! 
 

 

#11: Wil je weer terug naar normaal schakel dan je textuur 
uit en schakel kleur in en klik op OK  

 
#12: Je kleuren scherm geeft nu weer aan dat 

j&f.jpg
norlys.jpg


 

alles normaal is en je kan weer spuiten & letters 
kleuren zoals gewoonlijk.  

 

 


