Hoe maken we golven zoals hierboven.... regen.... sneeuw??
#info: Met PsP 8 of 9 + AnimationShop en SqirlzReflect programma
#info:We hebben een nodig foto met water jachthaven.jpg (Opslaan in Mijn Afbeeldingen)
en het golfmaak programma Sqirz!
Voor IE 8...... direct installeren 1 Klik links SgR_instal.exe voor IE 9 eerst unzippen SgR install.zip en
dan installeren

#02: 32 bits computer: installeren in C:\ programfiles \ voor een 64 bits computer: installeren in
C:\ program Files (X86)\

#03: We openen het nieuw geinstalleerde SqirlzReflect programma via
Start / Alle programma'’s / Sqirlz Water Reflections /Sqirlz Water Reflections



file:///D:/Webpagina's/PsP%20%20lessen/psp9/Lessen%20html/animationshop5/jachthaven.jpg
file:///D:/Webpagina's/PsP%20%20lessen/psp9/Lessen%20html/animationshop5/SqR_instal.exe
file:///D:/Webpagina's/PsP%20%20lessen/psp9/Lessen%20html/animationshop5/SqirlzReflect.zip

#04: En we openen jachthaven.jpg in het SqirlzReflect programma via het groene klepje

#05: We klikken op de selecteer lus en selecteren het water gebied waar de golven moeten komen d.m.v.
links doorklikken en als de lus gesloten is 1 x rechts
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#06: Bij View stellen we eerst het beeld in op 100%
#07: We klikken op de gekleurde bolletjes en stellen het aantal frames per seconde in op b.v 20
(standaard)
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#08:Klik op het golven icon en neem > Run Basi Ripples Oriy ['water Color/Darkness |
voorlopig de waarden van hiernaast over. [ AddEstra‘Waves |

] ) Motion Type [ AddFl ]
#09:Waarden ingevuld klik dan op het gele @ ® ® ® @ o

WY (=5 "% ¢ b [ Swoh ]

q Customize Rain/Snow  |n pijltie en de golven

verschijnen | Perspective -
“Wave Strength o 22
‘ 43 :
#10: Tevreden over de golven: dan opslaan Tt Blur
als gif file....... 2 X klikken op de GIF Icon TH
9 P Boost Wave Strength (r 1
o/ avi ’9"’ % Wave Separation Texture [Speckle)
7 | Save animation as GIF file I : {} 2 [ ' 0
Underwater Scene Rippling Transparency
#11: Controleer of het controle schermpje L1100 ( 100
voor golven op Basic Ripples Only staat 1 :
Wave Contrast
AW ® Basic Ripples Only {F




#12: Opslaan in "afbeeldingen” als gif animatie

i

golven.gif \ ¥ Erter Frame Rate {1-100) {B
Bestandsnaam: ' golven v Opslaan I
Opslaan als: [GIF Files {*.gif) v] [ Annuleren ]

Gif animaties kan men alleen bekijken in de Browser of via
email... ga naar de plaats waar je hem hebt opgeslagen..
Klik met je rechtse muisknop of de gif animatie...Kies met

links voor "Openen met" en kies voor & Intemet Explorer

Regen of Sneeuw en golven maken...
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Voor regen of sneeuw in te stellen klik op het regen Icon 11 Customize Rain/Snow

#13: Stel de parameters voor regen en sneeuw &> Run Rain/Snow Only @] Snow 7] Awoid Outline
in zoals hiernaast...... [ within Outiine Only

MNumber of Raindrops/Snowflakes

#14: eventueel Snow aanvinken ‘ 1987 []%10

Wl

#15: _'[ Customize Rain/Snow - k|ik de ge|e run

Lenagth [rain only) Width

Brightness

#16: Voor regen of sneeuw en golven Softhess
tesamen weer tegeven klik de combinatie icon
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#17: Als alles goed eruit ziet klik de save icon ..
en herhaal handeling #11:

avi | gif ?
7 Save animation as GIF file

= | 0

Dan ziet het eruit als onderstaande gif






