Naam animatie maken zonder achtergrond

Deze les kan je alleen maken als je ".psp" bestanden rechtstreeks kan openen in een PSP programma.

#info: Met PsP 8 of 9

#info: AnimationShop geopend vanuit PsP

#01: Open de matrialen die nodig zijn sterretje.psp roos.psp ( 1 klik links dan 1 klik links op Openen)

#02: En 1selectie.sel

(Met InternetExplorer 1 klik links dan / in het opkomend scherm kiezen voor Opslaan met 1 klik links)
Opslaan in C:\Program Files\Jasc Software Inc\Paint Shop Pro 9\Selecties

(Met MozillaFirefox 1 klik rechts dan Koppeling opslaan als )
Opslaan in C:\Program Files\Jasc Software Inc\Paint Shop Pro 9\Selecties
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#03:We openen een nieuwe rasterachtergrond.
440 x 220 pixels 72 pixels/inch
#04:Vink aan rasterachtergrond.
#05:Vink aan transparant & klik op "OK"
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1selectie.sel

#06:We gaan naar Bovenmenu / Selecties / Selecties laden-opslaan / Selectie laden vanaf schijf
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#07:Vink aan "Selectie vervangen"  #08:Kies "1selectie"
#09:Vink aan "luminantie van bron" #10: Klik op "Laden"
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#info: Selectie plaatst zich in raster afbeelding
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#11:. We vullen de selectie met donkerblauw d.m.v. & vulbus aan de linkerkant (of een patoon)
#12: We gaan naar Bovenmenu / Selecties / Niets selecteren.
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#13: We kopiéeren de roos en plakken hem als nieuwe laag in het nu "blauwe selectie" schermpje
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#info: Als vector / Freestyle script / puntgrootte 85 / Bold aan / italic aan Kleur Zwart / Achtergrond Geel

#13: We gaan nu de tekst plaatsen d.m.v. aan de linkerkant #info:Streekbreedte voorgrond 1
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#14: We gaan het plaatje nu kopieéren met Crtl+ Shift + C (samengevoegd kopieéren)
en plakken het 3 X als nieuwe afbeelding (Crtl + V)

#15: We schuiven het originele document aan de kant dat gebruiken we niet.
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#16: We kopieéren de ster en plakken als een nieuwe laag op het eerste plaatje.

#17: Bij het 2e plaatje plakken we dat sterrretje als nieuwe laag maar we schuiven hem met het
verschuivings kruisje op een andere plaats.

#18: Bij het 3e plaatje ook weer plakken als nieuwe laag en schuiven naar een andere plaats op de
afbeelding .

#info : We hebben nu 3 verschillende plaatjes.



#19:We starten AnimationShop op en kopieéren het eerste plaatje met Crtl+ Shift + C

(samengevoegd kopieéren) en plakken als "nieuwe Animatie" in AnimationShop

#20:We kopieeéren nu het 2e plaatje in PsP met Crtl+ Shift + C (samengevoegd kopieéren) en plakken
het in de nieuwe animatie (1 klik rechts op bovenkader van de animatie) na het actieve frame.

#21:00k het 3e plaatje wordt geplakt na het actieve frame.(Het actieve frame heeft een rode omranding)
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#22: Klik op Animatie bekijken en de Animatie loopt!!
%: Jasc Animation Shop - Animation1
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#23: Opslaan in je computer?? kies voor "Compuserve Graphics Interchange *.gif"
Als bestands keuze voor bewegende *.gif animaties
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#24: Eenmaal opgeslagen in je computer kan je hem invoegen
in een email en versturen of gebruiken om een HTML pagina een beetje op te vrolijken.




