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Hoe maken we blink letters zoals hierboven??

#info: Met PsP 8 of 9

#info: AnimationShop geopend vanuit PsP
#info: En we hebben nodig 3 X een verschillend blink patroon goud01.omp goud02.bmp

goud03.bmp

#info: We klikken met de rechtermuisknop op 1 van deze linken “Doel opslaan als”
in

C:\Program Files\Jasc Software Inc\Paint Shop Pro 9\Patronen.

Alle 3 de patronen moeten op deze wijze geinstalleerd worden in PsP 9
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#1: Vanuit PsP maken we een nieuw document aan (O Vectorachtergrond Gy
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kleur:
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#2: 72 dpi pixels inch / Rasterachtergrond / Transparant. >>>>>>

Vereist geheugen:  250,5 KB
AFmetingen: 550 x 130 Pixels
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#3: Op dat nieuwe document plaatsen we de letters C C B S gescheiden door een spatie.
#4: Instellingen tekstbalk: Vector / Arial / Grootte 100 / Streekbreedte voorgrondkleur 0,0 / Bold aan / Italic

aan/



patronen/goud01.bmp
patronen/goud02.bmp
patronen/goud03.bmp

#5: Kleurinstellingen / Voorgrond op wit / Achtergrond op donkergrijs
#6: We kopieéren het gemaakte document met Crtl+ Shift + C (samengevoegd kopieéren) en
plakken het 3 x als nieuwe afbeelding (Crtl + V) want we hebben 3 plaatjes nodig

Het begin document gooien we weg, we gaan verder met de 3 kopieén

“/ Jasc Paint Shop Pro - Afbeelding11
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#7:Klik op het keuze schermpje het witte schermpje
gaan we omwisselen voor patroon goud01
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#8: Nadat je op het witte keuze schermpje hebt geklikt verschijnt er een groter scherm
waar je textuur / kleur / verloop / patroon kan uitkiezen.
#9: Kies voor patroon. #10: Kies voor goud01.bmp / textuur uit /
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#info:Hoe we dat doen kan je hieronder lezen
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#11: A We gaan de eerste van die 3 kopieén met grijze letters, opvullen

d.m.v. vulemmertje & aan de linkerzijde met goud0l1.bmp
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#11 B: We herhalen dit met kopie 2 en vullen d.m.v. vulemmertje aan de linkerzijde met goud02.bmp

o

#11 C: En we herhalen dit met kopie 3 en vullen d.m.v. vulemmertje
goud03.bmp

aan de linkerzijde met

#12: We hebben nu in PsP 9 nu 3 documenten met CCBS letters met verschillende kleuren goud gevuld.
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#13: Klik met je rechtse muisknop op het kader van het eerste document "Kopieéren"




Bestand Bewerken Beeld Afbeelding Effecten  Aanpassen  Lagen  Objecten  Selecties  Wenster
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Selectie rnaken wan:
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#15: We openen Animationshop via Bovenmenu PsP 9
" Bestand / Producten van Jasc Software / Animationshop starten”
#16: En we klikken met de rechtse muisknop in "de BODY"
(het grijze vlak van animathionshop) "plakken als nieuwe animatie"

asc Animation Shop
Bestand Bewerken Beeld Help
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#17: Document met letters uit PSP verschijnt als nieuwe animatie in animationshop.
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#18: We kopieéren daarna het 2e document met goudgevulde letters uit PsP 9 en plakken het d.m.v klik
met rechtse muisknop op het bovenkader van de nieuwe animatie in animationshop "plakken na
actieveframe”

(het actieve frame is met rood omrand)

sc Animation Shop - Animation6é
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#19: We herhalen deze handeling met document 3 uit PsP 9 zodat we een animatie krijgen die bestaat uit
3 verschillende beeldjes.

#20: We klikken op Animatie bekijken
iz Jasc Animation Shop - ccbs+blink2.gif
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#21: Kies voor Campuseﬁ'é Graphics Inte Y
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#22: Eenmaal opgeslagen in je computer kan je hem invoegen

in een email en versturen of gebruiken om een HTML pagina een beetje op te vrolijken.

Er is ook nog een mogelijkheid om de letters van kleur te veranderen

De 3 documenten met de C C B S letters die nu nog open staan in PSP gaan we aanpassen
#23: Ga naar Bovenmenu / Aanpassen / Kleurtoon en verzadiging - kleurtoon verzadiging / helderheid /

"'ganpasaeﬁj Lagen Chjecten Selecties  Yenster Help
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#24: Vink aan het oog met het slotje.#25: Stel de kleurtoon in op 80 (dat geeft paars) #26: Klik op OK
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#27: Voer stap #13: tot en met #22: Opnieuw uit met de paarse letters

Dat geeft onderstaand resultaat

Succes




